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Introduccion

Aumento en las modalidades educativas:
. Innovacion en materiales

didacticos, e

enaehHhenos & hacer

 Insercion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion

RESULTADO

St

Nuevas formas de ensenar y
de aprender.
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Introduccion

Acciones para proporcionar recursos

educativos, derivados del juego.

Videojuegos educativos
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Introduccion

Es por ello que la propuesta de
Investigacion va encaminada a
presentar un videojuego educativo y la
manera en que puede estimular el
proceso  ensefanza-aprendizaje  en

matematicas, desde la perspectiva de

los estilos de aprendizaje de los
educandos, tomando en consideracion

las teorias de Gardner.
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Metodologia

Uso de la metodologia ADDIE

[ 1.- Analisis ]

(Analisis, Design, Development,

Implementation y Evaluation),

[4.—Imp|ementacién 5 Evaluauon 2 Dlseno

enfocada a la implementacion

del diseno estratégico del 3 Desarrollo

instruccional de aprendizaje.
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Metodologia

Analisis En esta parte se define el problema a resolver. Generar un sistema
computacional , que ayude en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
drea del dlgebra en especifico la parte que tiene que ver con las
ecuaciones de primer grado con una incognita. Modelo del dominio a
ensefar (ecuacion de primer grado con una incégnita).

Diseno la fase de disefio implica realizar una planificacion sobre las estrategias
del desarrollo de la instruccidon (que se va a ensefiar y como se va a
ensefiar). Modelo del dominio a ensefiar (ecuacidon de primer grado con
una incognita). Conocimientos previos : 1) concepto de numero, 2)
conocimiento de lo que es una variable, 3) signos de algebra, 4) signos de
relacidn, 5) signos de agrupacion y 6) formula general para la resolucion
de una ecuacion de primer grado con una incognita.
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Metodologia

Desarrollo Para el desarrollo de la interfaz del videojuego educativo, se hara uso de
una interfaz multimedia, la cual consiste en tener de dos o mas salidas
(texto, graficos, sonido, video, etc.), y dependiendo del tipo de usuario,
(auditivo, linglista, matematico y visual) serd la presentacion de la
informacion.

Implementacion Programacién del software en base a los requerimientos antes descritos
(Modelo del dominio, las diferentes interfaces de acuerdo al tipo de
usuario, pantallas de ayuda y recomendacion.

Evaluacion En esta fase se generaron las pruebas de validacion del funcionamiento del
sistema.
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Interfaces

En la interfaz de aplicacion se

presentaran los diferentes iconos a

seleccionar de acuerdo al estilo de

(e
aprendizaje del alumno. Se pueden =
observar cuatro iconos, los cuales =
pueden habilitar o deshabilitar los [ 3

recursos multimedia de acuerdo a los

estilos de aprendizaje.
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Interfaces

El sistema reaccionara para las

situaciones de error y

comportamiento asertivo por parte del ~

alumno al mostrar ventanas de ayuda y ==
6 L

de felicitacion en su caso cada vez que

concluya con alguno de los ejercicios.
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Resultados

Se realizd una prueba piloto, donde se aplicé un examen de 6 ejercicios a
29 alumnos (19 varones y 10 mujeres), encontrandose los siguientes
resultados:

* Los datos muestran un mejor desempeno por parte de los alumnos de
sexo masculino a diferencia de las mujeres, sin embargo no es
diferencia significativa. Aunque se observan valores bajos para ambos
grupos de estudiantes

e Existe una media de 0.40 para los hombres y de 0.33 para las mujeres;
su distribucion es totalmente simétrica. La distribucion es normal para
los resultados obtenidos por las mujeres, ver tabla 2 y la distribucion de
los hombres muestra una distribucion bimodal (0.5 y 0.2), ver tabla 1
con una curtosis platocurtica con asimetria hacia la izquierda, es decir
una calificacion menor, que la normal o promedio aceptable.
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Resultados

2 Bl B el e Bl B B 3 2 2 2 g g g %
= = o = = = v [=% [=% a 2% o [=% =
1 M 1 0 0 0 0 1 [0e3 20 F o0 o0 0 0 1 0 o017
0.5
2 o 1 £ 1 1 0 0 210 F o0 o0 1 o0 0o 1 033
0.2
3 M 0 0 0 0 0 L 22 F 1 1 0 0 0 0 033
4 M 0 0 1 0 0 0 0.2
23 F 0 0 0 1 0 1 033
5 M 1 0 1 1 0 1 0.7
24 F 1 0 1 0 0 0 033
6 M 1 0 0 1 0 0 0.3
25 F 1 0 0 0 0 1 033
7 M 0 0 0 1 0 1 0.3
26 F 1 0 1 0 0 1 050
8 M 1 1 1 0 1 1 0.8
5 M 1 0 L 1 0 0 05 27 F 1 0 0 0 1 1 050
T - . - i . 1 . 0.5 28 F 1 1 0 0 0 0 033
11 M 0 0 0 0 1 0 0.2 29 F 0 0 0 0 1 0 0.17
1 M 1 1 X 0 0 0 05 06 02 03 01 03 05 033
13 M 0 0 0 0 1 0 0.2 Tabla 2. Andlisis de los datos del examen
14 M 0 0 0 0 1 o 02 aplicado a los alumnos (caso mujeres)
15 M 0 0 0 0 0 0 0.0
16 M 1 1 1 0 1 1 0.8
17 M 0 1 0 0 1 1 0.5
18 M 1 1 1 0 1 0 0.7
19 M 1 0 0 1 0 0 0.3

0.58 032 042 032 042 037 040

Tabla 1. Andlisis de los datos del examen aplicado a los alumnos (caso varones)
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Resultados

Al realizar el analisis de los datos se detectd que los tipos de errores
encontrados, son los que se refieren con Errores de tipo procedimental, en
cuya realizacion de los ejercicios es posible emplear un procedimiento de
tipo algoritmico. Razon por la cual en el sistema aparece de manera
continua el algoritmo para la solucion de la ecuacion de primer grado con

una incognita.
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Resultados

Se hizo |la prueba del sistema, obteniéndose resultados muy favorables
comparados con los realizados con la prueba piloto con igual cantidad de
alumnos de la misma licenciatura (29: 22 hombres y 7 mujeres); hay que
aclarar que en este caso tan solo se pudo probar con dos reactivos, se
tomo en consideracion los ejercicios del examen piloto donde se
presentaron mayor cantidad de errores; en este caso se tuvo una media de

.89 para los hombres y de 0.75 para las mujeres. Ver tablas 3y 4.
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Resultados

PREGUNTA PREGUNTA

SEXO 1 2 MEDIA
SEXO PREGUNTA1 PREGUNTA2 MEDIA
1 M 1 1 1.0
5 1 1 1.0 20 F 1 1 1.00
3 M 0 0 0.0 21 F 0 0 0.00
4 M 1 1 1.0 22 F 1 1 1.00
5 M 1 1 1.0
23 F 1 0 0.50
6 M 1 1 1.0
8 M 1 1 1.0 25 F 1 1 1.00
9 M 1 0 0.5 26 F 1 1 1.00
10 M 1 1 1.0
27 F 1 1 1.00
11 M 1 1 1.0
12 M 1 1 1.0 28 F 1 1 1.00
13 M 1 1 1.0 29 F 0 0 0.00
14 M 1 1 1.0 0.8 0.7 0.75
15 M 1 1 1.0
16 M 1 1 1.0 Tabla 4. Andlisis de los datos usando el
17 M 1 1 1.0 sistema prototipo MALV (caso mujeres)
18 M 1 1 1.0
19 M 1 0 0.5
0.95 0.84 0.89

Tabla 3. Analisis de los datos usando el
sistema prototipo MALV (caso varones)
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Conclusiones

El trabajo que se propone, Videojuego Educativo en matematicas, en
particular en la resolucion de ecuaciones de primer grado con una
incognita, utiliza el concepto de las inteligencias multiples de Gardner en
la implementacion de la interfaz.

Previamente se realizd6 un analisis de las inteligencias propuestas por
Gardner, que pudieran de alguna manera estimular el aprendizaje en el
sistema, seleccionandose cuatro: auditivo, linguista, logico y visual.

El trabajo esta enfocado al mdédulo del estudiante, donde se describen las
estrategias cognitivas que ayuden a mejorar su desempeno académico, al
identificar los posibles errores y de esa manera poderlos remediar. Este es
otro aporte, debido a que generalmente estos tipos de sistemas estan
enfocados al modulo tutor, donde se indica que ensenar y como ensenar.
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Conclusiones

Se tiene contemplado a corto plazo la adiccion de nuevos modulos de otras
tematicas de matematicas que sean requeridas de acuerdo a necesidades
detectadas en los alumnos, ademas de agregar mas reactivos al sistema
prototipo.

Se puede concluir por todo lo anterior, que los sistemas computacionales
educativos, en este caso un videojuego educativo en matematica es una
herramienta util que puede ayudar en el aprendizaje de la matematica de
manera significativa como lo muestran los resultados obtenidos con su uso.
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